
 

 
Karty startowe  z potwierdzeniem należy dostarczyć do punktu rejestracji do godziny 15:45. 

Rozdanie nagród przewidziane jest o godz. 16:45 w Parku Miejskim. 

Gra Miejska – MAJOWA JUTRZENKA 

ZADANIE A 
 
 

 

Nasi specjaliści po odzyskaniu zniszczonego egzemplarza starej mapy dokonali jego 

rekonstrukcji. Ktoś zapisał dziwnym szyfrem informację dla swojego wspólnika.  

 

Tylko dzisiaj jesteśmy w stanie dowiedzieć się, gdzie jest przechowywany 

zagubiony skarb. W wielu miejscach na mapie pojawia się odniesienie do miary, jaką jest 

staropolska „ławka”.  

 

Z informacji, które udało nam się uzyskać, dowiedzieliśmy się, że w jednej 

z zewnętrznych ścian Bazyliki Katedralnej wmurowano w 1782 roku, na zlecenie 

ks. Prymasa Michała Poniatowskiego specjalną tablicę, która pomoże złamać szyfr.  

Aby go przełamać, potrzebujemy informacji ile co najmniej pełnych ławek 

potrzebnych jest, by powstał jeden metr. Dotychczas udało się ustalić, że 1 Pręt to 

4,4665 metrów. Być może jakoś to Wam pomoże! 

 

 

1 Pręt to 4,4665 Metrów 

Ile co najmniej pełnych ławek potrzeba 

by powstał jeden metr 
Potrzeba minimum  Pełnych ławek 

 

 

Do dzieła!  

 

 

 



 

 
Karty startowe  z potwierdzeniem należy dostarczyć do punktu rejestracji do godziny 15:45. 

Rozdanie nagród przewidziane jest o godz. 16:45 w Parku Miejskim. 

Gra Miejska – MAJOWA JUTRZENKA 

ZADANIE B 
 
 

Nasz Specjalista oczekuje już na kolejnych łowców przygód. Jednak, jako specjalista 

od różnego rodzaju zagadek, w enigmatyczny sposób opisał miejsce swojego pobytu.  

 

Odnalezienie poprawnej odpowiedzi na wszystkie pytania da Wam hasło – 

miejsce, w którym ukrywa się nasz specjalista, razem z cennymi dla Was 

wskazówkami.  

 

 

1. Który spośród tych obiektów znajduje się najbliżej Placu Konstytucji 3 Maja 

w Kielcach? 

a) Świętokrzyski Urząd Wojewódzki    →  Czterech Pór 

b) Starostwo Powiatowe w Kielcach   → Artystów 

c) Urząd Miasta Kielce Wydział Środowiska  →  Konstytucji 

 

2. Obchody Święta Konstytucji 3 Maja w Kielcach organizuje Wojewoda 

Świętokrzyski. Czy wiecie jak ma na imię obecny Wojewoda? 

a) Andrzej  →  Ulica 

b) Zbigniew →  Plac 

c) Stanisław →  Sklep 

 

3. W którym roku Uchwalono Konstytucję 3 Maja? 

a) 1751  →  17 

b) 1791   →  Roku 

c) 1793  →  3 Maja 

 

Do dzieła!  
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Mapa dość precyzyjnie podaje współrzędne geograficzne ukrytego skarbu, niestety 

ugryzł ją ząb czasu i część współrzędnych jest zupełnie nieczytelna. Prawdopodobnie 

jednak zachował się mały metalowy fragment mapy, który mówi gdzie należy szukać 

skarbu.  

 

Atrybutem prawdziwego poszukiwacza skarbów zawsze był wykrywacz metalu. 

Teraz przy jego pomocy musimy odnaleźć kolejną drobną wskazówkę, która zbliży 

nas do odkrycia skarbu! Wynik poszukiwań zapiszcie w brakującym miejscu, 

a specjalista nagrodzi Was kompletem punktów!  

 

Uwaga!!! Wiemy, że właściwy fragment mapy ma kolor zielony, jednak ktoś 

ukrył drobne przeszkody – pozostałe fragmenty należy zignorować! 

 

 
50.483°N 
21._ _3°E 
  

 

Do dzieła!  

 

 

Brakujący fragment: 
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Zapiski wskazują, że skarb może odnaleźć jedynie osoba o niebywałej wręcz 

odwadze. Chcąc nie chcąc musimy zweryfikować czy uczestnicy Gry cechują się nią 

w odpowiednim stopniu. 

Od naszego Specjalisty otrzymacie pewien symbol. Każdy z symboli połączony 

jest z hasłem, z którym należy wrócić do miejsca odbierania zadania i okazać specjaliście 

po wykonaniu próby odwagi. Możecie zdecydować się na próbę odwagi, wchodząc 

na Dmuchaną Ściankę Wspinaczkową (jedna z tras jest trasą pierwszeństwa dla 

uczestników Gry) lub wypływając kajakiem na Staw Miejski (jeden z punktów 

kajakowych jest punktem pierwszeństwa dla uczestników Gry).  

To od Was zależy, którą z dróg podążycie.  

 

Symbol, którego poszukujemy 

(należy przerysować symbol) 

Hasło przypisane do symbolu 

(należy przepisać hasło i okazać je Specjaliście) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Do dzieła!  
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Aktywować mechanizm, który skrywa skarb można tylko przy wykonaniu wielu 

prób pamięci – należy w odpowiedniej kolejności naciskać odpowiednie dźwignie 

i przekładnie.  

 

 

 Dzisiaj technologia wyręcza nas w konieczności zapamiętania odpowiednich 

sekwencji. Wystarczy mieć dobry aparat lub telefon i sprawa załatwiona. Musimy 

jednak udowodnić, że potrafimy korzystać z technologii. Za moment pobawimy się 

w poszukiwaczy, a poszukiwać będziemy chwil, ulotnych i kruchych, uwiecznionych na 

zdjęciach. Zrobione fotografie będziecie musieli okazać naszemu Specjaliście.  

 

Do sfotografowania Punkty (wypełnia Specjalista po okazaniu zdjęcia) 

Dzikie Zwierzę  

Niezidentyfikowany Obiekt  

Słynny Człowiek  

Żółte Światło 

Sygnalizacyjne 
 

Flaga Państwowa  

 

Do dzieła!  
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Nasi kryptolodzy kończą właśnie łamanie ostatnich szyfrów. Niestety mają oni 

siedzibę poza granicami naszego województwa, co uniemożliwia szybkie 

rozpowszechnienie  wiadomości wśród jego mieszkańców. W związku z tym prześlą oni 

pytania do przedstawicieli Radia Kielce, tak aby wszyscy mogli wziąć udział 

w rozwiązywaniu zagadek.  

Pytania będą emitowane na antenie Radia Kielce (90,4 oraz 101,4 MHz) 

o wyznaczonych porach tj. ok. godziny 12:10, 14:10 oraz 15:10. Gdyby nie udało się 

wysłuchać podpowiedzi, to można polubić na facebooku funpage Świętokrzyskiego 

Urzędu Wojewódzkiego oraz Polskiego Radia Kielce - tam 5 minut po ogłoszeniu 

wskazówek na antenie radia pojawiać się będą kopie zagadek.  

 

Godzina Zagadki Odpowiedź na Zagadkę 

12:10  

14:10  

15:10  

 

Do dzieła!  
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Nasi Specjaliści rozpoczęli współpracę z pracownikami Świętokrzyskiego Urzędu 

Wojewódzkiego, by zmaksymalizować szanse na odnalezienie skarbu i rozwiązanie 

wszystkich zagadek. Aby zdobyć jedno z zadań bonusowych musimy ich odnaleźć. Tylko 

których i jak? 

Z naszego punktu widzenia, ludzie żyjący w czasach Uchwalania Konstytucji 

3 Maja, mierzyli się z mniejszymi problemami technologicznymi niż my teraz. Jednak jest 

to tylko pozorna prawda, gdyż dla nich pewne czynności, oczywiste dla nas, były 

znacznie trudniejsze. Niejednokrotnie nie byli w stanie sobie z nimi poradzić. 

Aby wykonać zadanie… W sumie to my też nie wiemy co musicie zrobić. Może 

Wy się jakoś dowiecie? 

 

 

 

Do dzieła!  
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Nasi Specjaliści z każdą chwilą są coraz bliżej odzyskania skarbu. Aby zdobyć 

skarb potrzebne będzie hasło. Z tego co udało nam się ustalić, hasło jest 

rozwiązaniem krzyżówki, którą przedstawiamy. Warto jednak skupić się nie tylko na 

odgadnięciu samego hasła, ale i odpowiedzi na możliwie wszystkie pytania z krzyżówki. 

Na pewno nie zaszkodzi (każda z odpowiedzi jest dodatkowo punktowana ☺).  

 

 

1. Namalował obrazy "Konstytucja 3 maja" oraz „Bitwa pod Grunwaldem”. 

2. Hugon, jeden z głównych twórców Konstytucji 3 maja. 

3. Izba Wyższa w parlamencie. 

4. Konfederacja … - spisek przeciwko wprowadzeniu pierwszej polskiej konstytucji. 

5. Sejm … - przyjął Konstytucję 3 maja. 

6. Inicjator spisku targowickiego. 

7. Stan społeczny, powstały z przekształcenia się stanu rycerskiego, obecny na ziemiach  

polskich, litewskich i ukraińskich. 

8. Stanisław II August, Król Polski. 

9. Inaczej władza ustawodawcza. 

10. Rada … - najwyższa władza w Polsce w XVIII w., inaczej Straż Praw. 

11. Język Konstytucji 3 maja. 

12. Rzeczpospolita powstała po uchwaleniu konstytucji w 1791r. 

13. Język, na który przetłumaczono drugą konstytucję na świecie. 

14. Polska szlachta bez ziemi. 

15. Odrabiali ją chłopi na rzecz swoich panów. 

16. Sala na Zamku Królewskim w Warszawie, gdzie podpisano pierwszą polską konstytucję. 

17. Najważniejszą w Polsce jest Konstytucja. 

18. Miasto Warszawa w Polsce. 

19. Pierwsza konstytucja na świecie. 

20. Imperium, które wsparło konfederację targowicką. 

21. Sejm … - wolny od liberum veto. 

22. Miesiąc uchwalenia pierwszej konstytucji w Europie. 
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Do dzieła!  

 

 

       1            
      2             
     3              

      4             
   5                
   6                

  7                 

    8               

     9              

                    

       10            

      11             

12                    

  13                 

   14                

15                   

   16                

       17            

  18                 

   19                

    20               

    21               

      22             
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Nie mogłoby być zabawy bez Przygody! A ona szuka nas w każdym możliwym 

miejscu. W ciszy lasu, w gwarze miejskich ulic. Na tym punkcie też przyjdzie zmierzyć Wam 

się z prawdziwą przygodą. Przygodą o tyle trudną, że wymagającą przełamania swoich 

lęków i barier przed kontaktami z osobami, których nie znamy. 

 

Otrzymujecie od nas w kopercie jeden z pięciu fragmentów kodu. Waszym celem jest 

odnalezienie innych grup i osób, które otrzymały pozostałe fragmenty, oznaczone inną 

cyfrą, a następnie przepisanie całości kodu na naszą kartę. Aby wykonać zadanie należy 

zebrać kompletne hasło – będzie nim działanie matematyczne, którego wynik 

należy wpisać w polu poniżej.  

 

 

Hasło 

1 

 

 

2 3 4 5 

 

 

Wynik  

 

 

 

   

 

Do dzieła!  

 


