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Witamy serdecznie! 
 

Przed Wami karta startowa wraz z mapką zawierająca informacje o umiejscowieniu 
punktów kontrolnych na dzisiejszej Grze. Aby ukończyć Grę, należy odwiedzić 5 punktów, 
wykonać na nich zadania przekazane Wam przez naszych specjalistów (uzyskana punktacja 
zostanie wpisana na karcie startowej) oraz wykonać cztery zadania bonusowe. Pozwoli Wam to 
wziąć udział w losowaniu cennych nagród! Kolejność odwiedzania punktów jest dowolna. 
Karty startowe z potwierdzeniem wykonania zadań oraz wypełnione karty zadań bonusowych 
należy dostarczyć do punktu rejestracji maksymalnie do godziny 15:45! 

 

Powodzenia! 
  

 
     .............................................................................                                              

                IMIĘ                  
 
 
     ............................................................................                                          ....................................................................... 

            NAZWISKO              NR TELEFONU 
 

Karty startowe  z potwierdzeniem należy dostarczyć do punktu 

rejestracji maksymalnie do godziny 15:45. Rozdanie nagród 

przewidziane jest o godzinie 16:45 w Parku Miejskim. 

Karta startowa nr: 

 
 
 

Tel.  41 300 01 19 

Gra Miejska – MAJOWA JUTRZENKA 



 
 
 
 
 
 
 

ODCINA   ORGANIZATOR 

Regulamin Gry Miejskiej „Majowa Jutrzenka” 
 

1. Organizatorem Gry Miejskiej „Majowa Jutrzenka” jest …………………………… . 

2. Uczestnictwo w Grze jest bezpłatne. 

3. Uczestnicy mogą brać udział w Grze indywidualnie lub grupowo  

(tworząc patrol).  

4. Patrol może liczyć maksymalnie 4 osoby. 

5. Członkowie jednego patrolu muszą poruszać się wspólnie. 

6. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zarejestrowanie się w Punkcie 

Rejestracyjnym w Parku Miejskim oraz pobranie karty startowej.  

7. Liczba Patroli mogących wziąć udział w Grze jest ograniczona.  

8. Przy kwalifikacji Patrolu decyduje kolejność zgłoszeń. 

9. Rejestracji można dokonać w punkcie rejestracyjnym od godziny 11:00  

do godziny 15:00. 

10. Wypełnione karty startowe przyjmowane są do godziny 15:45. 

11. Nagrodzone zostaną patrole zajmujące sześć pierwszych miejsc, ustalone 

według osiągniętej punktacji. W przypadku remisu punktowego o miejscu 

decydować będzie czas wykonania zadań. 

12. Wśród wszystkich uczestników zostaną dodatkowo rozlosowane zestawy 

gadżetów. 

13. Warunkiem odebrania nagrody jest prawidłowe wypełnienie pól na karcie 

startowej, tj. podanie imienia, nazwiska oraz numeru do kontaktu 

telefonicznego. 

14. Uczestnicy biorą udział w grze na własną odpowiedzialność. Organizator 

nie odpowiada za utratę zdrowia ani rzeczy osobistych. 

15. Osoby niepełnoletnie mogą brać udział w Grze wyłącznie za zgodą i pod 

opieką opiekunów prawnych. 

16. Wyłonienie zwycięzców i rozdanie nagród odbędzie się o godzinie 16:45  

w Muszli Koncertowej w Parku Miejskim w Kielcach. 

17. Wzięcie udziału w Grze oznacza akceptację niniejszego regulaminu. 

18.  
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