
GRA MIEJSKA 
„W TAJEMNICZYM KRAKOWIE” 

 

 
 
 
 

PUNKT  A 

 
 
 
 

 

Przygoda to również stawianie czoła wyzwaniom i 

podejmowanie wysiłku. Istnieje powiedzenie, że przygoda nie 

może istnieć bez wysiłku – sprawdzimy to?  

 

W kopercie znajdziecie fragmenty pewnej fotografii. Waszym 

zadaniem jest ułożenie w odpowiedniej kolejności fragmentów 

fotografii tak aby ułożyć kompletne zdjęcie. Z tyłu znajdziecie 

zagadkę. Odnajdźcie odpowiedź na nią, a następnie podajcie ją 

naszemu Agentowi! 

 

Brzmi prosto? Skoro tak… To pewnie takie nie jest :) 

 

Do dzieła!  



GRA MIEJSKA 
„W TAJEMNICZYM KRAKOWIE” 

 

 
 
 
 

PUNKT  B 
 

Jest wiele rodzajów przygody. Są takie, które związane są z działaniem, są takie, które 

związane są z przeżywaniem niezwykłych wydarzeń. Są własne, są cudze, są zasłyszane…  

Są również zapisane. Każdy z nas je przeżywa, choć często nieświadomie. 

Przed Wami opowiadanie jednej z twórców literatury polskiej. Jest to wybitna postać, 

mocno związana z Krakowem. Została nawet uhonorowana literacką nagrodą Nobla. 

Waszym zadaniem jest zapamiętanie całego tekstu i zarecytowanie go naszemu Agentowi. 

Deklamować wiersz może jednorazowo jedna osoba. Ważne jest, aby każdy  

z członków grupy wypowiedział chociaż jeden wyraz opowiadania. Co oczywiste nie można 

niestety czytać :) 

 
Nic dwa razy się nie zdarza  

i nie zdarzy. Z tej przyczyny  

zrodziliśmy się bez wprawy  

i pomrzemy bez rutyny.  

 

Choćbyśmy uczniami byli  

najtępszymi w szkole świata,  

nie będziemy repetować  

żadnej zimy ani lata.  

 

Żaden dzień się nie powtórzy,  

nie ma dwóch podobnych nocy,  

dwóch tych samych pocałunków,  

dwóch jednakich spojrzeń w oczy.  

 

Wczoraj, kiedy twoje imię  

ktoś wymówił przy mnie głośno,  

tak mi było, jakby róża  

przez otwarte wpadła okno.  

 

Dziś, kiedy jesteśmy razem,  

odwróciłam twarz ku ścianie.  

Róża? Jak wygląda róża?  

Czy to kwiat? A może kamień?  

 

Czemu ty się, zła godzino,  

z niepotrzebnym mieszasz lękiem?  

Jesteś - a więc musisz minąć.  

Miniesz - a więc to jest piękne.  

 

Uśmiechnięci, współobjęci  

spróbujemy szukać zgody,  

choć różnimy się od siebie  

jak dwie krople czystej wody. 

 

 

 

 

Do dzieła! 
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PUNKT C 

 
 
 
 
 

 

Przygoda to mierzenie się z trudnościami, przełamywanie 

barier, przezwyciężanie lęków. 

 

Krakusi znani są jako wytrawni Centusie. Waszym zadaniem 

jest dokonanie jak największych zakupów w kwocie 2 złotych 

(warunkiem jest posiadanie paragonu, artykuły nie mogą się 

powtarzać, liczymy unikatowe egzemplarze z paragonu). 

 

Do dzieła!  



GRA MIEJSKA 
„W TAJEMNICZYM KRAKOWIE” 

 

 
 
 
 

PUNKT  D 

 
 
 
 

 

Przygoda to podróże w głąb siebie. To chęć cieszenia się z 

małych zwycięstw i wspólne przeżywanie chwili. W wierszyku 

znajdziecie kolejne zadanie! 

 

Wycieczka do Krakowa wspaniała to sprawa, 

Ma wiele emocji ta krótka wyprawa. 

Pozdrowić by można wszystkich z Rzeszowa, 

Nasz Agent przed nami mapy nie schowa! 

 

Odnajdźmy w Krakowie pocztową placówkę! 

Gdzie jej budynek się mieści – zakupmy pocztówkę. 

I aby nie było po powrocie zbyt wiele lekcji. 

Wyślijmy życzenia do szkolnej dyrekcji :) 

 

Do dzieła!  

 



GRA MIEJSKA 
„W TAJEMNICZYM KRAKOWIE” 

 

 
 
 
 

PUNKT  E 

 
 

 

Przygoda to uwaga wśród zgiełku. To dostrzeganie tego co 

ważne, mimo, że nie zawsze jest to wyraźnie zaakcentowane. 

 

Za chwilkę zwiedzicie Wawel i Skarbiec Koronny. Postarajcie 

się zapamiętać jak najwięcej informacji, które mogą okazać się 

istotne. Po wyjściu z zamku Agent T.R.O.P.E.M. będzie miał pewne 

pytanie związane z przedmiotami, które obejrzycie. Ciekawe, czy 

uda Wam się udowodnić, że jesteście uważnymi obserwatorami ;) 

 

Do dzieła!  
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PUNKT  F 

 
 
 
 
 

 

Przygoda to koncentracja i bycie gotowym na nadejście 

niespodziewanego. 

 

Hmmmm. Bardzo chcieliśmy pokazać naszemu Agentowi, 

gdzie mieści Collegium Maius i czym w ogóle ono jest - jednak jak 

się okazuje zostało ono zupełnie mylnie ukazane na mapie! Nie 

wiemy gdzie ono się znajduje ;(… Czy bylibyście w stanie odnaleźć 

ten obiekt i pokazać go naszemu choćby z zewnątrz Agentowi? 

Tylko… Gdzie ono jest?  

Do dzieła!  
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PUNKT  G 

Kraków zasłynął jako miejsce, które związane jest z 

zagadkami. Dzisiaj to my zabawimy się w poszukiwaczy. 

Poszukiwać będziemy chwil – ulotnych i kruchych – 

uwiecznionych na zdjęciach. Kolejny fragment mapy uzyskacie 

gdy przedstawicie naszemu Agentowi dziesięć zdjęć zrobionych 

aparatem fotograficznym lub telefonem komórkowym – jeśli nie 

uda Wam się zrobić wszystkich – negocjujcie – jest skłonny do 

ustępstw ;)  

 

1. Grupa osób trzymających ręce w górze, 

2. Mężczyzna wskazujący kierunek, 

3. Zwycięstwo, 

4. Spotkanie z historią, 

5. Piętnaście jednogroszówek, 

6. Jakaś flaga, 

7. Ktoś słynny, 

8. Coś zagadkowego, 

9. Coś co związane może być z województwem świętokrzyskim, 

10. Telewizor :) 

Do dzieła! 
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PUNKT H 

 
 

 

Przygoda to umiejętność kojarzenia faktów :) 

 

Musimy odnaleźć pewnego ziejącego ogniem zwierza. 

Związana z nim jest pewna legenda, którą można usłyszeć gdy 

zwiedzi się jego Jamę. Zapraszamy zatem do jej zwiedzenia – po 

tym nastąpi zadanie od naszego Agenta.  

 

Do dzieła!  
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PUNKT  I  

 
 

Przygoda szuka nas w każdym miejscu. W ciszy lasu, w 

gwarze miejskich ulic. Na tym punkcie też przyjdzie zmierzyć 

Wam się z prawdziwą przygodą. Przygodą o tyle trudną, że 

wymagającą przełamania swoich lęków i barier przed kontaktami 

z osobami, których nie znamy. 

 

Naszym marzeniem jest aby wszyscy wokół byli szczęśliwi, 

by potrafili się dzielić swym szczęściem. Waszym zadaniem będzie 

odnalezienie piętnastu ludzi, którzy wspólnie z Wami wykrzyczą 

hasło związane ze szczęściem – jakie? To już Wy musicie 

wymyśleć. 

 

To z pewnością zadowoli naszego Agenta. 

 

Do dzieła!  

 
 


