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ZASADY GRY

1. Najwazniejszym celem Gry jest dobra zabawa uczestnikow!

2. Prosimy pisa¢ wyraznie, najlepiej drukowanymi literami. Prosimy o zapisanie
nazwy grupy na Karcie Odpowiedzi.

3. Do wykoriania macie 5 zadan w oznaczonych na mapie punktach oraz
3 zadania bonusowe, ktére mozecie wykonywac przez caty czas trwania Gry.

4. Kazdej grupie towarzyszy Instruktor Tropem Przygody, ktdry bedzie wydawat
kolejne zadania po dotarciu do odpowiedniego miejsca oraz przyznawat
punkty za poprawne rozwigzanie. Bedzie tez dbat o to, zebyscie przechodzili
przez ulice tylko na zielonym Swietle :)

5. Zadania mozecie wykonywaé przez <caty czas trwania Gry.
Najpdzniejo _ :  musicie wroéci¢ na miejsce Startu.

W punktach oznaczonych na mapie Instruktorzy
przekaza Wam kolejne zadania.
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Nazwa grupy

Zadania
Podstawowe

Podpis Instruktora

Punktacja

(uzupetnia Instruktor)

Zielone

Niebieskie

Fioletowe

Czerwone

Pomaranczowe

Suma

Zadania
Bonusowe

Odpowiedz / hasto / liczba
(prosimy pisa¢ wyraznie)

Punktacja

(uzupetnia Instruktor)
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